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0 0
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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z programowania
strukturalnego oraz obiektowego, programowania z wykorzystaniem schematu MVC, podstawowej wiedzy
na temat technologii internetowych (HTML, CSS, JS), oraz podstawowg wiedze z zakresu projektowania
baz danych. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw zwigzanych z
procesem projektowania systemow informatycznych oraz umiejgtnos¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet. Powinien réwniez rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢
gotowos$¢ do podjecia wspoétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student
musi prezentowac takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza,
kreatywno$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy dotyczgcej projektowania systemow zarzgdzania trescig, przeptywu
informaciji w takich systemach, technologii wykorzystywanych przy budowie systemow zarzgdzania trescia,
w zakresie podejs¢ do projektowania SZT (w tym réwniez na urzgdzenia mobilne). 2. Rozwijanie u
studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw zwigzanych z projektowaniem aplikacji internetowych,
systeméw zarzgdzania trescig, wykorzystywania rozwigzan typu Open Source, frameworkdéw oraz bibliotek
wspomagajgcych budowe tego typu rozwigzan. 3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy
zespotowej oraz samodzielnosci w rozwigzywaniu probleméw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student:

* ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technologii sieciowych i
aplikacji internetowych majgcych zwigzek z budowg SZT

* ma szczego6towg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki
wykorzystywanych przy budowie systemow zarzgdzania trescig (XML, REST, repozytoria
danych, procesy w SZT)

* ma wiedze o trendach rozwojowych w informatyce i w wybranych pokrewnych dyscyplinach
- technologie wykorzystywane do budowy SZT

* ma wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych SZT, cyklu zycia danych przetwarzanych
w SZT

Umiejetnosci:

Student:

* potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich integrowac¢ wiedze z r6znych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) jak
réwniez wiedze z obszaru dziatania danego SZT oraz zastosowac podejscie systemowe,
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne

* potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ techniki (metod,
narzedzi, bibliotek, framework"éw, ustug) oraz nowych produktéw informatycznych

* potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inz. i prostych problemoéw
badawczych, dotyczgcych SZT, metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne
(takie jak: oszacowanie liczby zgdan do SZT, obcigzenia serwera zapytaniami sql), potrafi
poprawnie zaprojektowac i zaimplementowaé¢ wydajne mechanizmy SZT

» potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych wykorzysywanych
przedsiebiorstwie oraz zaproponowac ich ulepszenia (usprawnienia) w postaci komponentow
SZT

* potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne oraz
wymagania - zaprojektowac ztozony SZT oraz zrealizowac ten projekt - co najmniej w czesci
- uzywajgc wiasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu
istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia.

Kompetencje spoteczne:

Student:

* rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate, w
szczegolnosci technologie internetowe i mobilne

* rozumie potrzeby wykorzystywania najnowszych osiggniec techniki oraz zna przyktady i
rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemow SZT, ktére doprowadzi¢ mogg do
powaznych strat finansowych, wizerunkowych lub spotecznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Formative assessment

a. lecture - on the basis of activity during the interactive parts of the lectures;

b. laboratory - on the basis of the evaluation of the current progress of the tasks;

Summative assessment

a. lecture

- Evaluation of the acquired knowledge and skills demonstrated by an exam - a test conducted with the use



of an Internet application; questions of general and problematic nature (the student

using an Internet application; questions of a general and problematic nature (a student may
use any didactic materials; a choice test with approx. 30 questions; a mark in accordance with the
criteria as follows:

>50% -3.0

>60% - 3.5

>70%-4.0

>80% - 4.5

>90% -5.0

- discussion of examination results

b. laboratory

- verification of the assumed learning outcomes realised by:

- assessment and defence by students of prepared assignments - 5 projects;

When calculating the final grade, the student may obtain a higher grade for:

- discussion of additional aspects of the presented issues, not presented in class;

- the use of skills and knowledge from outside the curriculum to solve implemented tasks;

- assistance in improving teaching materials related to the subject;

TreSci programowe

Wyktad:

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Podstawowe informacje dotyczgce SZT. Podziat systemdw zarzgdzania trescig. Omowienie sktadowych
systemoéw zarzgdzania trescig, komponentow i metod przetwarzania. Podstawy XML, DTD, XML Schema,
Relax NG. Procesy biznesowe - przypomnienie z przedmiotow lat ubiegtych. Informacje dotyczgce
systemoéw zarzgdzania procesami. Omowienie zagadnien zwigzanych z procesami pracy. Oméwienie
zagadnien zwigzanych z podstawowymi elementami i mechanizmami SZT.

Laboratorium:

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w
laboratorium. Cwiczenia realizowane sg samodzielnie przez studentéw. Program laboratorium obejmuje
nastepujgce zagadnienia:

Przeglad i analiza popularnych/wybranych systeméw CMS. Projekt i implementacja dedykowanego
systemu zarzgdzania trescig (w tym wielojezyczng) w oparciu o rozwigzania open-source i/lub wtasne.
Opracowanie dokumentacji projektowej systemu zawierajgcg: wymagania funkcjonalne i pozafunkcjonalne,
diagramy UML, prototypy interfejsu (mockup UX), projekt bazy danych, wyniki testow (wydajnosci oraz
audyt bezpieczenstwa OWASP). Uwzglednienie w projekcie najnowszych technologii i trenddéw.

Tematyka zaje¢

## Wyktad:

- Podstawowe informacje o systemach zarzadzania trescig (SZT).
- Podziat systemow zarzgdzania trescia.

- Sktadowe systemow zarzgdzania trescig, komponenty i metody przetwarzania.
- Podstawy XML, DTD, XML Schema, Relax NG.

- Procesy biznesowe (przypomnienie z wcze$niejszych lat).

- Systemy zarzgdzania procesami.

- Procesy pracy.

- Podstawowe elementy i mechanizmy SZT.

## Laboratorium:

- 15 dwugodzinnych ¢wiczen w laboratorium.

- Cwiczenia realizowane samodzielnie przez studentow.

### Tematy ¢wiczen:

- Przeglad i analiza popularnych systeméw CMS.

- Projekt i implementacja dedykowanego systemu zarzagdzania trescig, w tym wielojezycznego, z uzyciem
open-source lub wtasnych rozwigzan.

- Opracowanie dokumentacji projektowe;j:

- Wymagania funkcjonalne i pozafunkcjonalne.

- Diagramy UML.

- Prototypy interfejsu (mockup UX).

- Projekt bazy danych.



- Wyniki testow (wydajnosci oraz audyt bezpieczehstwa OWASP).
- Uwzglednienie najnowszych technologii i trendéw w projekcie.

Metody dydaktyczne

1. wykfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy,
rozwigzywanie zadan, pokaz multimedialny, demonstracja.

2. éwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, studium
przypadkéw, demonstracja.

Literatura

1. Document Engineering, Robert J. Glushko, Tim McGrath, MIT Press, Cambridge, 2005
2. Dokumentacje techniczne wymienionych narzedzi dostepne w internecie

3. https://www.w3schools.com/ (wybrane zagadnienia)

4. Dokumentacja Django (http://djangoproject.com)

5. Dokumentacja Python (http://python.org)

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 28 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 47 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




